Regulamin warsztatow o charakterze gry terenowej — Zielona Majéwka z Konarskim

1. Organizator: organizatorem warsztatéw o charakterze gry terenowej jest Branzowe Centrum
Umiejetnosci w dziedzinie ogrodnictwa w Kluczkowicach w Zespole Szkét Zawodowych im.
S. Konarskiego w Opolu Lubelskim, 24-300 Opole Lubelskie, ul. Kolejowa 2, Tel. 81 827 2175,

e-mail: bcuklucz@o2.pl

2. Wspotorganizator: Muzeum Regionalne w Kluczkowicach
Cele organizacji warsztatow:
- promocja BCU, szkoty i powiatu
- ksztattowanie umiejetnosci zawodowych mtodziezy
- ksztattowanie postaw prozdrowotnych mtodziezy
- profilaktyka ochrony zdrowia
- wskazywanie pozytywnych form spedzania czasu wolnego

- promocja waloréw kulturowych powiatu
- promocja zdrowego trybu zycia
4. Termini miejsce:

a) gra terenowa Zielona Majéwka z Konarskim odbedzie sie 20 maja 2026 r. (I grupa)

oraz 27 maja 2026 r. (Il grupa) w Kluczkowicach —
Branzowe Centrum Umiejetnosci w dziedzinie ogrodnictwa Kluczkowice Osiedle 2,
niezaleznie od warunkéw pogodowych,

b) rejestracja uczestnikéw 20 maja 2026 r. (I grupa) oraz 27 maja 2026 r. (Il grupa)

w godzinach 9:30-10:00 na tarasie BCU
w Kluczkowicach

c) rozpoczecie gry terenowej o godzinie 10:00 na tarasie BCU w Kluczkowicach

d) zakonczenie gry godz. 13:00 na tarasie BCU w Kluczkowicach

e) w godz. 13:00 — 14:00 odbedzie sie podsumowanie warsztatow, wreczenie upominkow,

nagrod, podziekowan za uczestnictwo oraz spotkanie wszystkich uczestnikdw potgczone
ze wspblng zabawg i poczestunkiem.
5.Warunki uczestnictwa:

a) udziat w warsztatach jest bezptatny

b) warsztaty skierowane sg do uczniéw klas VIl i VIII szkét podstawowych

c) zainteresowane szkoty zgtaszajg druzyny sktadajgce sie z 5-10 uczniéw

d) zgtoszenia druzyn przyjmowane sg drogg elektroniczng, na zataczonym do regulaminu
formularzu zgtoszeniowym lub telefonicznie.

e) w warsztatach moze brac udziat maksymalnie 15 druzyn. Kazda druzyna liczy od 5 do 10
uczniow. Jedna osoba petni funkcje kapitana i wystepuje w imieniu catej druzyny.
Nauczyciel-opiekun grupy nie jest cztonkiem druzyny i nie bierze udziatu w grze.

f) warunkiem uczestnictwa w warsztatach jest:

- przestanie skanu formularza zgtoszeniowego, podpisanego przez wszystkich
uczestnikdw druzyny e- mailem na adres: bcuklucz@02.pl do dnia 14 maja 2026 roku.
(I grupa) oraz 21 majar. (Il grupa)
- zarejestrowanie druzyny w dniu imprezy, tj. 20 maja 2026 r. (I grupa) oraz 27 maja
2026 r. (Il grupa), w punkcie organizacyjnym w godz. 9:30-10:00 wraz z dostarczeniem
oryginatu formularza zgtoszeniowego.
6. Program warsztatow:

a) graterenowa sktada sie z oznakowanych warsztatéw, rozmieszczonych na terenie
zespotu patacowo-parkowego w Kluczkowicach. Start znajduje sie na tarasie BCU i bedzie
oznaczony. Oznaczone w ten sam sposéb bedg wszystkie bazy. Warsztaty majg charakter
dziatan praktycznych

b) przy rejestracji, kazda druzyna otrzyma plan rozmieszczenia baz oraz karte startowg, na
podstawie ktdrej druzyna bedzie zalicza¢ kolejne bazy - warsztaty.




c) Opis baz warsztatow :

Numer bazy | Nazwa bazy Tematyka warsztatow
I Ogréd zmystow Florystyka uzytkowa i rosliny oddziatujgce na
zmysty
Il towcy chwastéw Rozpoznawanie gatunkdw chwastow z
wykorzystaniem atlasu roslin
11 Sprawny ogrodnik Zadania sprawnosciowe inspirowane pracg w
ogrodzie
v Zdrowie z ogrodu Zasady zdrowego zywienia na bazie
produktédw ogrodniczych
Vv Mistrz sprzetu Nazywanie oraz okreslanie zastosowania
ogrodniczego sprzetu ogrodniczego
\ Tajemnice ogrodu i Walory przyrodnicze, roslinnosc¢ i dziedzictwo
krajobrazu regionu (Wrzelowiecki Park Krajobrazowy)
VI Mistrz prac Zadania z zakresu prac domowych
domowych
VIII Zagadki mtodego Zadania logiczne i quizy z zakresu ogrodnictwa
ogrodnika

d) graterenowa polega na wykonaniu, w okreslonym czasie, wszystkich baz - warsztatow i
zdobyciu jak najwiekszej liczby punktéw poprzez wykonanie dziatan przypisanych do
kazdej bazy ( do kazdego zadania druzyna moze podejsc tylko raz ). W kazdej bazie
mozna zdoby¢ punkty:

Czynno$¢ premiowana Liczba punktéw Max liczba punktéw w
catej grze

Odnalezienie bazy 5 40

Dziatanie przypisane bazie | 0-10 80

Bonus w bazie VIII 10 10

Dodatkowo w kazdej bazie w zaleznosci od liczby zdobytych punktéw druzyna otrzymuje
max. 5 puzzli ( po 1 za kazde 2 zdobyte punkty )
W ostatniej bazie, druzyna moze otrzymad punkty bonusowe za:
utozenie obrazka z zebranych puzzli oraz rozpoznanie przedstawionego na nim przedmiotu.
Jezeli druzyna nie zbierze wszystkich puzzli i nie bedzie w stanie rozpoznac
przedstawionego na obrazku przedmiotu, bedzie mogta dokupi¢ brakujgce puzzle —
za kazdy odjete zostang 2 zdobyte dotychczas punkty. Druzyna moze zrezygnowacd
z wykonania zadania bonusowego.
e) Zaliczenie gry przez dang druzyne nastepuje po odnalezieniu, w okreslonym czasie,
wszystkich baz oraz zaliczeniu przypisanych im dziatan.
f) Dodatkowe punkty przyznawane bedj za:
- kolejnos¢ dotarcia do mety: max. 15 punktow( 15 - druzyna ktéra pierwsza dotarta na
mete, 14 — kolejna ,itd. ) Druzyna otrzyma punkty za kolejnos¢ dotarcia do mety jedynie
w przypadku zaliczenia wszystkich baz
- odnalezienie skarbéw ukrytych na terenie rozgrywania gry — 10 punktéw za kazdy
odnaleziony skarb
- dotarcie catej druzyny na warsztat pieszo badz rowerami ( catos¢ trasy lub jej fragment)
udokumentowane filmem lub zdjeciami z trasy ( 10 punktdw ). Prawo do przyznania
dodatkowych punktéw druzyna zgtasza podczas rejestracji.
g) Organizatorzy, po zsumowaniu zdobytych punktéw ( na podstawie ztozonych na mecie
kart startowych ), ogtaszajg wyniki gry: nagrodami premiowane sg trzy druzyny.
h) Na zakonczenie, dla wszystkich uczestnikdw, przygotowane bedzie spotkanie
integracyjne z ogniskiem i poczestunkiem.
7. Informacje dodatkowe:
a) Druzyny poruszajg sie po terenie BCU i parku wytgcznie pieszo, strategia oraz kolejnosc
zaliczania zadan zalezy od decyzji druzyny.
b) Organizatorzy nie odpowiadajg za rzeczy uczestnikdw pozostawione bez opieki
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Druzyny docierajg na miejsce wydarzenia / gry terenowej pod opiekg nauczyciela /li ze
szkoty macierzystej

Poprzez nadestanie zgtoszenia uczestnicy wyrazajg zgode na:

- wziecie udziatu w grze na zasadach okreslonych niniejszym regulaminem

- robienie zdje¢, nagrywanie oraz pdzniejsze wykorzystanie wizerunku uczestnikéw

( strona internetowa , wydawnictwa, informacje prasowe i promocyjne)

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnika niezgodne z
powszechnie przyjetymi normami oraz niniejszym regulaminem. W przypadku tamania
zasad, oszukiwania i niszczenia elementéw uzytych do przygotowania gry — druzyna
zostanie zdyskwalifikowana.

Wszelkich informacji nt organizacji -Zielonej Majowki z Konarskim udziela sekretariat
Branzowego Centrum Umiejetnosci w Kluczkowicach — 885 363 800 lub e-mail
bcuklucz@o02.pl.




FORMULARZ ZGtOSZENIOWY -
warsztaty dla ucznidéw szkét podstawowych ,,Zielona Majowka z Konarskim”

Poprzez podpisanie zgtoszenia uczestnicy wyrazajg zgode na:
- wziecie udziatu w grze na zasadach okreslonych regulaminem
- robienie zdje¢, nagrywanie oraz pdzniejsze wykorzystanie wizerunku uczestnikéw
( strona internetowa , wydawnictwa, informacje prasowe i promocyjne)
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Pieczec¢ szkoty Pieczec i podpis dyrektora szkoty

*skan niniejszego zgtoszenia nalezy przesta¢ mailem na adres bcuklucz@o02.pl do dnia 14 maja 2026
r. (I grupa) oraz 21 maja 2026 r. (Il grupa). Oryginat karty nalezy ztozy¢ w momencie rejestracji
druzyny w dniu imprezy.



